Losung fiir Rubik's CUBE 4 x4 x 4 auf einer einzigen Seite

Erkldrung der Zeichen
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Platzieren der Mitten i
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Plazieren von zwei Ecken in der vierten Ebene

Lose die markierten Steine
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Plazieren von

drei Ecken in der vierten Ebene

vierte Ebene

erste Ebene

n der ersten und der vierten Ebene
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Universallésung Drehen der Ecken der vierten Ebene
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Beispiele der Anwendung
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Drehen von drei Ecken der vierten Ebene
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Plazieren der Kantensteine in der vierten Ebene

1]

)

1]

O

fo

@oé
&

O=

Plazieren der Kanten in der ersten Ebene

IIII zuerst den Wiirfel um 180 Grad wenden

Danach Kanten in der ersten Ebene plazieren wie oben

i L Diese markierten Steine miissen bei jeder

x Zugfolge an dieser Stelle sein.

Diese beiden Steine werden versetzt.

Das repariert aber die néchste Zugfolge.

Plazieren der zwei fehlenden Kantensteine
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falls die fehlenden Steine auf derselben Ebene sind
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Vierte Kante in der zweiten Ebene

Plazieren der Kanten 1-3 in der zweitenEbene.

Falls die Kante schon vorher in der zweiten Ebene ist.

Plazieren der Kanten in der drittenEbene

FERTIG !

Beschreibung und Zeichnung von: Daniel Kirchmann

Kopieren und verdéffentlichen erlaubt.



